COMO APLICAR

LA GAMIFICACION

EN E-LEARNING

[analogico, videojuego, rol, etc.) a entornos no ladicos. \

56 trata de 1a aplicacion de Ias técnicas del juego

D

"ES divertirse 0 entretenerse, perono es solo diversion”. &

Sistema basico de jugabilidad (PBL) ‘{\ J

81801016 quedas con estos mecanismos

8 DrovOcaras una actitud pasiva.
Tecnologia

Points Badges Leaderboards

Pemasuersonastamhéntenemnsi
Necesidades psicologicas innatas

Estetica

Narrativa
Reglas del juego

A EJES DE LA
EXPERIENGIA MEMORABLE

0frece Aporta Greaunespacio Para que la gamificacion $ea un éxito
elecciones Feedback+  deinteraccion tenencuenta...

< ; Gomplementa a motivacion extrinseca con ’l
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